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Invierno 2017

Ejercicio 1:
Clasificacion supervisada

Introduccion

Las técnicas de clasificacion de imagenes digitales se usan para agrupar pixeles
con valores similares en varias bandas de imagenes en clases de manto
terrestre. Los métodos comunes son el no-supervisado, el supervisado y el
basado en algun objeto. Esta serie de capacitaciones en linea se enfocara en el
método supervisado. En la clasificacion supervisada, el usuario elige ejemplares
representativos para cada clase de manto terrestre en la imagen digital. Estas
clases ejemplares de manto terrestre se llaman “sitios de entrenamiento”. La
programacioén de clasificacién de imagenes usa los sitios de entrenamiento para
identificar las clases de manto terrestre en la imagen entera. La clasificacion del
manto terrestre esta basada en la clasificacion definida por las firmas
espectrales en una imagen de Landsat

Parte 1: Convertir imagen en reflectancia

El “Semi-Automatic Classification Plugin” (SCP) le permite convertir imagenes de
Landsat (entre otros) de numeros digitales en reflectancia de la cima atmosférica
usando el método de sustraccion de objeto oscuro 1 (DOS 1).

Abra QGIS y comience un nuevo proyecto. Recuerde guardar con frecuencia.

Abra la barra de herramientas SCP pulsando en el icono W del plugin
En la parte superior de la barra de herramientas SC, pulse en el icono de

>

Preprocessing

El cuadro de didlogo que aparece dira Landsat conversion to TOA reflectance and
brightness temperature.

Al lado de Directory containing Landsat bands, navegue a la carpeta
LC80430332015265LGNOO el cual descargd en el ejercicio de QGIS e imagenes
raster. Ese directorio debe incluir todas las bandas de Landsat que Ud.
Descargo de GloVis, incluso el archivo MTL
(LC80430332015265LGNOO_MTL.txt). El directorio no debe incluir ningln otro
archivo, solo los de Landsat. Mas abajo, Ud. vera Select MTL file. Solo debe
indicar ahi si es que el archivo no esta en la carpeta de Landsat. Si esta en la
carpeta de Landsat, la programacién lo encontrara automaticamente.
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e Después, pulse en Apply DOS1 atmospheric correction. También pulse en
Create Band set y use Band set tools. Asegurese que “NoData value” esté
indicado y puesto en 0.

Ud. vera aparecer metadatos para esa imagen en la seccion Metadata.

e Pulse en el icono de Run bajo la seccion Run. Se le pedira que seleccione
la carpeta donde la imagen sera creada y Ud. puede seleccionar la misma
carpeta donde sus archivos originales de Landsat estan almacenados. Pulse en
Choose y comenzaré el proceso.

0@ E? semi-Automatic Classification Plugin

Download ima... @4 T... Preproces Postproces... ‘& Band ... Band... B... Setti... A...
L] -

4, Sentinel-2 &{ ASTER J’i Clip multiple rasters "’ Split raster bands Q‘ PCA H Vector to raster

Landsat conversion to TOA reflectance and brightness temperat
Directory containing Landsat bands /Users/ajkuss/Documents/NASA/ARSET/Training/LandCover_2017/LC80430332015249LC ]
Select MTL file (if notin Landsat directory) )

Brightness temperature in Celsius

Apply DOS1 atmaospheric correction Use NoData value (image has black border) p -

Perform pansharpening (Landsat 7 or 8)
Create Band set and use Band set tools

Satelite LANDSAT_ 8 Date (YYYY-MM-DD) 2015-08-06 Sun elevation 52.83043727 Earth sun distance  1.0079737

Band RADIANCE_MULT RADIANCE_ACD REFLECTANCE_MULT R |

1 LCB0430332015249LGNO0_B1.TIF 1.2358E-02 -61.78947 2.0000E-05 -0.1¢

2 LC80430332015249LGN0O0_B10.TIF 3.3420E-04 0.10000

3 LC80430332015249LGN0O0_B11.TIF 3.3420E-04 0.10000

4 LCB0430332015249LGNO0_B2.TIF 1.2655E-02 -63.27317 2.0000E-05 -0.1¢

5 LCB80430332015249LGNO0_B3.TIF 1.1661E-02 -58.30568 2.0000E-05 -0.1¢ B
68 LCB80430332015249LGNO0_B4.TIF 9.8333E-03 -49.16664 2.0000E-05 -0.1(

7 LCB80430332015248LGN0O0_B5.TIF 6.0175E-03 -30.08753 2.0000E-05 -0.1¢

8 LCB80430332015249LGNOD_B6.TIF 1.4965E-03 -7.48250 2.0000E-05 -0.1¢

9 LCB0430332015240LGNOO_B7.TIF 5.0440E-04 -2.52200 2.0000E-05 -0.1¢

S

Este proceso tarda un poco en ejecutarse. El estatus del proceso aparacera arriba de la
ventana del fondo del mapa, justo debajo de las barras de herramientas. Una vez que
termine, Ud. Vera las bandas individualmente en el Layers Panel.

Ahora necesitaremos amontonar las bandas en un archivo y crear un conjunto de
bandas.
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e Pulse en el icono Band set g el cual puede encontrarse en varios lugares: Si
tiene abierto el cuadro de diadlogo “Preprocessing”, lo encontrara en la parte
superior de este cuadro. Caso contrario, o puede encontrar en la barra de
herramientas SCP o en el “SCP Dock” bajo “SCP input/Input image.“

e Cuando abra esta ventana, Ud. Vera las bandas 2 a 7 bajo la seccién Band set
definition
0@ P Semi-Automatic Classification Plugin

{_ Download ima... @ T... ] Preproces... E Postproces... [‘a Band ... 9 8. x Setti... [/ A..

RT_LC80430332015249LGN00_BY ) B
RT_LC80430332015249LGNO0_B8
RAT_LC80430332015249LGN00_B7 0
RT_LC80430332015249LGN00_B6 3
RT_LC80430332015249LGN00_B5 C
RAT_LC80430332015249LGN00_B4 +
RT_LC80430332015249LGNO0_B3
BT | CAanAI1201 82401 MAN B2
1
Band name Center wavelength Multiplicative Factor Additive Factor m
1 RT_LCB0430332015249LGN00_B2 | 0.48 1 0
2 RT_LCB0430332015249LGN00_B3 | 0.56 1 o E]
3 RT_LCB0430332015249LGN00_B4 | 0.655 1 o
4 RT_LCB0430332015249LGN00_B5 | 0.865 1 0 E]
5 RT_LCB0430332015248LGN00_B6 | 1.61 1 0 DS
o RT_LC80430332015249LGN00_B7 22 1 0
-
Quick wavelength settings Wavelength unit ~ pm (1 E-6m) B

Band set tools

Create virtual raster of band set [fj Create raster of band set (stack bands) Build band overviews Band calc expressions

M

e Bajo Band set tools, pulse en Create raster of band set (stack bands) al
fondo de la ventana y después pulse en el icono de Run. Este proceso creara un
nuevo archivo que tiene el sufijo Bstack_raster.tif. De nuevo se le pedira guardar
el archivo en la carpeta donde se encuentran sus archivos originales. Pulse en
Choose y el proceso comenzara. Esto también quiza tarde unos minutos en
procesar.
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e Cuando esté completo el proceso, Ud. vera la imagen Bstack_raster.tif en el
Layers Panel

Para visualizar esta imagen en una combinacion de colores util, vaya al Layers
Panel y pulse con el boton derecho en la imagen raster amontonada. Vaya a
Properties y seleccione Style. Ponga la banda 5 en la banda roja, la banda 4 en
la banda verde y la banda 3 en la banda azul y asegurese que el “Contrast
enhancement” esté en “Stretch to MinMax”. En la seccion “Load min/max values”
a la derecho, pulse en Load y luego en OK.

ece QGIS 2.12.0-Lyon
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Parte 2: Recortar imagen con capa vectorial

Para esta porcion del ejercicio, estaremos clasificando un area mas pequefia dentro de
la imagen de Landsat, la cual sera definida por una capa vectorial (shapefile). La capa
vectorial que estaremos usando para este ejercicio son los limites del condado de
Calaveras. Este archivo fue proporcionado en la carpeta comprimida de datos para el
ejercicio de prerrequisito.
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Asegurese que el Layers Panel esté visible y la imagen de Landsat visualizada.

Visualice el archivo vectorial pulsando en el icono de Add Vector Layer ala
izquierda
¢ Al lado de Dataset, busque el archivo shapefile Calaveras.shp. Pulse en Open.

El archivo vectorial posiblemente no se visualice encima de la imagen de Landsat
porque las proyecciones geograficas son diferentes. La imagen de Landsat usa una
proyeccién UTM y el archivo vectorial usa un sistema de referencia geografica. Para
poder sobreponer el vector, active la transformacion CRS “on the fly” (instantanea).

e Pulse en EPSG:32610 en la esquina derecha inferior de la ventana de
visualizacion. Aparecera la ventana Project Properties/CRS.

e Pulse en la casilla de “Enable ‘on the fly’ CRS transformation” en el extremo
superior de la pagina. Pulse en OK. El archivo vectorial se visualizara encima de
la imagen de Landsat. Ahora queremos recortar la imagen de Landsat siguiendo
el archivo vectorial.

Project Properties | CRS
Enable 'on the fly' CRS transformation

Filter
Recently used coordinate reference systems
BN wentify layers Coordinate Reference System a Authority ID
* Generated CRS (+proj=aea +lat_1=34 +lat_2=40.5 +lat_0=0 +lon_0=-120 +x... USER:100002
%’ Default styles * Generated CRS (+proj=cea +lon_0=0 +lat_ts=30 +x_0=0 +y_0=0 +ellps=GR... USER:100001
* Generated CRS (+proj=aea +lat_1=29.5 +lat_2=45.5 +lat_0=23 +lon_0=-96 ... USER:100000
m WGS 84 / UTM zone 15N EPSG:32615
OWS server WGS 84 EPSG:4326
G_G) Macros
.. Relations
Coordinate reference systems of the world Hide deprecated CRSs
Variables B .
Coordinate Reference System Authority ID
WGS 72BE / UTM zone 5S EPSG:32505
WGS 72BE / UTM zone 60N EPSG:32460
WGS 72BE / UTM zone 60S EPSG:32560
WGS 72BE / UTM zone BN EPSG:32406
WGS 72BE / UTM zone 6S EPSG:32506
WGS 72BE / UTM zone 7N EPSG:32407
WGS 72BE /UTM zone 7S EPSG:32507
WGS 72BE / UTM zone 8N EPSG:32408
WGS 72BE / UTM zone BS EPSG:32508
WGS 72BE / UTM zone 9N EPSG:32409

Selected CRS: WGS 84/ UTM zone 10N

+proj=utm +zone=10 +datum=WGS84 +units=m +no_defs

Help Apply Cancel
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Vaya a la barra Raster/Extraction/Clipper en el menu de barra en la parte
superior. El archivo de insumo (input file) sera su imagen de Landsat (la imagen
gue termina con Bstack_raster) y su archivo de salida (output file) sera la imagen
recortada resultante. Pulse en Select al lado de Output file, navegue a su
carpeta de la capacitacioén en linea y llamelo Landsat_calaveras. Ahora pulse en
Save y aparecera al lado de Output File.

Indigue la casilla al lado de No data value como 0. Bajo Clipping mode (modo
recorte), seleccione Mask Layer, luego seleccione la capa vectorial segun la
cual quiere recortar. En este caso use el archivo shapefile Calaveras. Asegurese
de que esté seleccionado Load into canvas when finished is selected. Pulse
en OK.

& ® Clipper

Input file (raster) AT_LCB0430332015249LGN00_Bstack_raster.tif H Select...

Output file SET/Training/LandCover_2017/Dataflandsat_calaveras.tif| Select...
Mo data value 0 .
Clipping mode
Extent (O Mask layer
Mask layer calaveras H Select...

Create an output alpha band

Load into canvas when finished

}ﬁalwarp -dstnodata 0 -g -cutline

sers/gjkuss/Documents/NASA/ARSET/ Training/LandCover_2017/calaveras/calavera
s.shp -crop_to_cutline -of GTiff

/Users/ajkuss/Documents/NASA/ARSET Training/LandCover_2017/LC8043033201524

gLGMNOO/AT _LCA0430332015249LGMN00_Bstack_raster.tif
Mlearc/ailiiceMnrmante/MASATARCET Mraininafl andMovar 201 7iNatall andeat rala

Help Close “
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Input file (raster) AT_LCB0430332015249LGMND0_Bstack_raster.tif Select...
Output file 'ostDoc/Projects/ARSET/LandCover/Landsat_calaveras. tif Select...
Mo data value 0 -
Clipping mode
Extent Mask layer
Mask layer calaveras Select...

Create an output alpha band
Crop the extent of the target dataset to the extent of the cutline

Keep resolution of input raster Set output file resolution

Load into canvas when finished

ﬁﬁlalwarp -dstnodata 0 -g -cutline f
sers/sherry/NASA_PostDoc/Projects/ARSET/LandCover/calaveras/calaveras.shp -tr

30.0 30.0 -of GTiff
fUsers/sherry™ASA_PostDoc/Projects/ARSET/LandCover/LCB0430332015248LGMNO0

/RT_LC80430332015240LGNOO_Bstack_rastertif
Mlecarcicharmdh ASA PrctDnc/Praiacte I ARSETA and™rvarl andeat falavarac tif

Help Close OK

e Cuando aparezca la casilla informando que el procesamiento ha terminado,
pulse en OK. Cierre el cuadro del recortador Clipper).

e En el Layers Panel, des-indique todos los demas archivos. Deberia ver sélo la
imagen de Landsat recortada para el condado de Calaveras. Amplie la nueva
imagen.

Como lo hicimos anteriormente, cambie los colores en la imagen a algo mas facil de
interpretar.
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e En el Layers Panel, pulse con el boton derecho en Landsat_calaveras.
Seleccione Properties, después pulse en Style a mano izquierda. Seleccione la
banda 5 para la banda roja, la banda 4 para la banda verde y la banda 3 para la
banda azul. Abra la seccién Load min/max values, pulse en Load, luego pulse
en OK al fondo.

e Adicionalmente, si des-indica todos los demés archivos en su Layers Panel, Ud.
deberia ver Unicamente la imagen recortada para el condado de Calaveras.

o0 e QGIS 2.12.0-Lyon
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Il 0.049752
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&

En esta imagen, se puede ver claramente una cicatriz del incendio Butte que comenzé
el 9 de septiembre de 2015. La zona forestal se extiende desde las elevaciones mas
bajas en el oeste a las elevaciones mas altas en el este. Como se puede ver, hay areas
de vegetacion de verde claro y verde oscuro. En las elevaciones menores y en las
laderas sur, la vegetacion consiste en robles y matorrales. La vegetacion verde oscura
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consiste principalmente en coniferos. Hay un lago mas grande al oeste de la cicatriz del
incendio y se pueden ver lagos mas pequefios al este de la misma. Si Ud. amplia la
zona forestal al este de la cicatriz del incendio, también vera pequefias parcelas de
suelo desnudo en un patron algo regular. Estas son las areas donde los arboles han
sido removidos por empresas madereras privadas. Las areas mas claras a la izquierda
(oeste) de la cicatriz del incendio son de menor elevacién y tienen poca o nada de
vegetacion.

Parte 3: Generar regiones de interés (ROIs)

En esta porcion del ejercicio, Ud. hara una clasificacion supervisada usando regiones
de interés (ROIs) que Ud. defina para entrenar el clasificador. El objetivo de entrenar el
clasificador es para dar ejemplos de la variedad de firmas espectrales asociadas con
cada clase en el mapa. Hay numerosos algoritmos de clasificacion supervisada que se
pueden usar para asignar los pixeles en la imagen a las varias clases en el mapa. El
gue usaremos en este ejercicio es el mapeo de angulo espectral.

Cualquier método de clasificacion supervisada requiere una previa identificacion de
muestras de “entrenamiento”. Esto se puede lograr por medio de poligonos de
entrenamiento, los cuales se digitalizan en una imagen como ROIs. Hay algunas reglas
generales que hay que seguir cuando uno crea sitios de entrenamiento:

e Seleccione la maxima cantidad de sitios de entrenamiento por clase que pueda

e Seleccione sitios de entrenamiento en todas partes de la imagen entera, no solo
un area

e La seleccion de sitios de entrenamiento debe ser de areas espectralmente
homogéneas (hasta donde sea posible)

e Los sitios de entrenamiento deben ser lo mas grande que puedan

En este primer ejercicio, estaremos recolectando solo un sitio de capacitacion por clase
para poder demostrar el proceso facilmente. Sin embargo, la pr6xima semana
mejoraremos la clasificacion al seleccionar mas de un sitio de entrenamiento por clase.

Antes de definir los sitios de entrenamiento, primero Ud. debe definir las clases que
desea identificar en el mapa. Para este ejercicio definiremos 6 clases de manto
terrestre:

1. Water Agua

2. Forest (conifers) Bosque (coniferos)

3. Forest (oak/shrub) Bosque (roble/matorral)

4. Bare ground(burned) Suelo desnudo (quemado)

5. Bare ground (forest harvest) Suelo desnudo (cosecha forestal)
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6. Bare ground (other) Suelo desnudo (otro)

e Pulse en la pestafia del SCP Dock para traerla hacia adelante.
e Bajo “SCP input”, Ud. vera Input image. Pulse en el boton del menu
desplegable y seleccione su imagen recortada. (Landsat_calaveras). Si no la ve

O

aparecer, pulse en el boton de refrescar y busque de nuevo.
e Ahora necesitamos crear el archivo de insumo de entrenamiento. Bajo SCP input
(debajo de Input image), Ud. vera Training input. Pulse en el icono de Create a

new training input D navegue a la carpeta correcta y defina un nombre
(training.scp). Pulse en Save. La ruta del archivo ahora aparece como insumo de
entrenamiento (training input). También se dara cuenta que si pulsa en el Layers
Panel, se agrega un vector llamado “training”.

Las clases de manto terrestre son definidas por una identificacion (ID) de macroclase
(MC ID) y una identificacion (ID) de clase (C ID). Las clases de MC ID son clases
generales de manto terrestre y las clases de C ID normalmente son mas detalladas.
Uno pude tener varias IDs de clase dentro de una ID de macroclase ID. Esto es util
cuando uno necesita clasificar un manto terrestre que tiene diferentes firmas
espectrales dentro de la misma clase. Por ejemplo, una macroclase de vegetacion
puede incluir bosque y paraderas. Para este ejercicio tendremos 3 macroclases y 6
clases:

Nombre de ID de macroclase Nombre de clase ID de clase
macroclase
Water (Agua) 1 Lake (lago) 1
Vegetation 2 Forest (bosque) 2
Vegetation 5 Oak/Shrub (roble 3
matorral)
Bare Ground (suelo
desnudo) 3 Burned (quemado) 4
Bare Ground 3 Forest Harvest 5
(cosecha forestal)

10
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Bare Ground 3 Other (otro) 6

Las ROIs se pueden crear al dibujar un poligono manualmente o con un algoritmo de
ampliacion de region.

Primero crearemos una ROI dibujando manualmente un poligono. Nuestra
primera ROI sera para Water/Lake. Hay varios lagos pequefios en el pueblo, asi
gue amplie el que esta a la derecha (sudeste) de la cicatriz del incendio.

En la barra de herramientas habilitada en la parte superior, Ud. vera las letras
ROI con un botén de radio a la izquierda. Asegurese que esté seleccionado.

A la derecha de ROI hay un boton de Create a ROI polygon. Pulse

en el boton de ROI polygon. = % Para definir los vértices del poligono, pulse
en la imagen con el botdn izquierdo y pulse con el botén derecho para cerrar el
poligono en el ultimo vértice. Dibuje un poligono cuadrado dentro del lago. En el
4" vértice, aseglrese de pulsar con el botén derecho para cerrar el poligono.
Una vez que cierre el poligono, aparecera un poligono anaranjado encima de la
imagen.

Nota: si se equivoca, simplemente dibuje otro poligono. Como estos son archivos
temporales, solo el ultimo poligono se guardara.

Cuando el poligono tenga una forma que le guste, Ud. lo puede guardar al
“Training input”. En el “SCP dock” a la izquierda, abra el Classification dock.
Este es el conector SCP principal y aparece como una tabla bajo la pestafia de
SCP input. En la parte superior de ese conector, Ud. vera ROI Signature listy
debajo de esto vera ROI creation. En ROI creation, asegurese de que el MC ID
=1yelCID =1 (de la tabla que acabamos de ver).

11
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e Allado de MC Info, ponga “Water” y al lado de C Info ponga “Lake”. Ahora pdlse

en H para guardar la ROI en el “Training input”. Puede que haya que
desplazarse hacia abajo en el cuadro de creacion de ROI para ver el botén de
guardar.

Ahora vera aparecer la firma en la lista de firmas de ROI (ROI Signature list). No se
preocupe del color por ahora, después lo cambiaremos.

8 fype MCIC CID C Info Color

tO0s 1 (1 [Lake —

=R EE2 e
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Notara que el Type es B, lo cual significa que la firma espectral de la ROI se calculé y
se guardd en el insumo de entrenamiento. También notara que al crear la ROI, el MC
ID aun es 1 pero el C ID ahora es 2. Usaria esto si es que Ud. quisiera crear otro tipo
de area acuéatica de entrenamiento, o si quisiera crear mas de un sitio de entrenamiento
para cada clase matriz.

Ahora vamos a crear una segunda ROI para la clase de vegetacion usando el algoritmo
automatico de ampliacion de region (también llamado “herramienta de ampliacion de

region” ). El algoritmo de ampliacion de region requiere comprender los valores de
pixeles en su imagen. Si estd usando una imagen que ha sido convertida en
reflectancia, entonces sus valores varian de .01 a 1. Si no ha convertido su imagen en
reflectancia, sus valores seran diferentes. Como hemos convertido esta imagen en
reflectancia, pues definiremos la gama de valores de pixeles para la ROl entre.01 y 1.

e Como la siguiente clase es vegetacion/bosque, ampliaremos para definir la
region de mas cerca. Si aun tiene ampliado el lago, vuelva a visualizar la imagen
completa una vez mas. Puede hacer esto pulsando con el boton derecho en el
archivo Landsat_calaveras en el Layers Panel y pulsando en Zoom to Layer.

e Amplie un area verde a la derecha (este) de la cicatriz del incendio que incluya
tanto verde claro como verde oscuro. En la barra de herramientas SCP en la
parte superior, a la derecha de la ROI, ingrese 0.08 como la Dist (distancia).

e Pulse en el icono de apuntar de Activate ROI Pointer y pulse en algun
lugar en el area forestal de verde mas oscuro. Vera aparecer un poligono de
forma irregular. Aumente su MC ID a 2, deje el C ID en 2, cambie el MC Info a
Vegetation y el C Info a Forest y guarde la firma.

e Después, haremos la clase de vegetacion oak/shrub (roble/matorral) usando la
herramienta de ampliacion de region. Amplie un area con vegetacion que sea de
un verde mas claro. Esa area puede ser en cualquier parte de la imagen, incluso

en el area forestal. Deje el Dist en 0.08, pulse en el icono de Activate ROI
Pointer y ponga el cursor en algun lugar en medio de un area verde clara.
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Después de crear el area de entrenamiento, bajo ROI creation en el SCP Dock,
bajo el Classification dock a la izquierda, asegurese de que MC ID siga siendo 2
y que el C ID ahora sea 3. Bajo MC Info ponga Vegetation y en C Info ponga
Oak/Shrub. Ahora guarde la firma.
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A seguir, haremos las tres macro clases de suelo desnudo. Abra el plano de la
imagen completa nuevamente. La primera clase de suelo desnudo es la
guemada. Amplie la cicatriz del incendio en la imagen. El area quemada debe
verse roja en esta imagen. Usando la herramienta de apuntar de ROI,dibuje un
sitio de entrenamiento en esta area. Segun la tabla mas arriba, el MC ID deberia
ser 3y el C ID debe ser 4. Ingrese estos numeros bajo la creacién de ROl a la
izquierda. EI MC Info debe ser “Bare Ground” y el C Info debe ser “Burned”.

Nota....éste seria un buen lugar para tener mas de una firma debido a la variabilidad
cromatica en la region quemada.
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e La proxima firma de suelo desnudo es la de cosecha forestal. Vuelva a abrir el
plano de la imagen entera. Amplie nuevamente el area de vegetacion
oscura/clara. Estas pequefias parcelas de suelo desnudo son areas forestales
gue han sido taladas por empresas madereras privadas. Use la herramienta de
apuntar de la ROI para crear una firma en una de estas areas. El MC ID debe
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ser 3y el CID debe ser 5. El MC Info debe ser “Bare Ground” y el “C Info” debe
ser Forest Harvest. Guarde esa firma.

Render @) EPSG32610 (OTF) &

e La ulitima firma de suelo desnudo sera la de “other”. Amplie al area justo al
oeste de la gran cicatriz del incendio. Amplie més aun una de las regiones
rosadas/moradas/blancas. Use la herramienta de apuntar de ROI para crear una
firma en una de estas areas. El MC ID debe ser 3y el C ID debe ser 6. EI MC
Info aun debe ser Bare Ground y el C Info debe ser Other. Guarde la firma.

El SCP plugin le permite crear una vista previa de su clasificacion para evaluar los

resultados antes de clasificar la imagen entera. Primero, Ud. puede fijar el color de las
clases de manto terrestre que apareceran en la imagen clasificada.
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¢ Enlalista “ROI signature list”, pulse dos veces en el color a la derecha del lago.
Aprecera una tabla de colores. Ud. puede optar por uno de los colores béasicos o
definir un color personalizado.

e Pulse en uno de los colores azules béasicos. Pulse en OK y ver4 el color al lado
del lago volverse azul. Cambie bosque a verde oscuro, roble/matorral a verde
claro, quemado a morado oscuro, cosecha forestal a anaranjado y otro a
amarillo claro.

e Ahora necesitamos elegir el algoritmo de clasificacion. Bajo ROI creation Ud.
vera Macroclasses y después Classification algorithm. Pulse en
Classification algorithm. Usaremos C ID, asi que asegurese que esté indicado.
Bajo Algorithm, seleccione Spectral Angle Mapping (mapeo de angulo
espectral).

e En la barra de herramientas SCP encima de la imagen, asegurese que Preview
(ubicado a la derecha de ROI) esté indicado. T le permite configurar la
transparencia de la imagen de vista previa y S le permite configurar el tamafio de
la vista previa in pixeles. Configure S = 500.
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e Abra el plano de la imagen entera.

e Pulse en el boton de “Activate Classification Preview Pointer” y luego pulse
en algun lugar en la imagen.
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e Pulse en algun lugar a la derecha (este) de la cicatriz del incendio.

e Amplie para revisar sus resultados. Ud. puede activar o desactivar la vista previa
pulsando en Preview para comparar la imagen clasificada con la de Landsat. En
este momento puede que Ud. vea algo de confusion entre algunas de las clases,
las de suelo desnudo en particular. Tiene varias opciones aqui. Ud. puede
agregar ROls adicionales a las clases, o puede combinar algunas clases.
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Por hora, estaremos dejando los sitios de entrenamiento tal y como estan. La proxima
semana trabajaremos en mejorar la clasificacion al agregar mas sitios de
entrenamiento y analizando las firmas espectrales.

e Para ejecutar la clasificacion, pulse en el botén de Run en Classification
output. Guérdela como Calaveras_class.tif. Tomara un rato ejecutar el algoritmo
de clasificacion. Cuando termine, la imagen final de la clasificacion aparecera.

Esta es la introduccion basica a la clasificacion del manto terrestre. La proxima semana

nos enfocaremos en la visualizacion de las firmas espectrales de los ROl y como
ajustarlos para generar una clasificacion mas exacta.
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